LISBJERG SKOV

AKTIVITETSINFO

En aktivitet der fokuserer pG vandhulsfaunaen og bestemmelse

af naeringsstofs-pavirkning.

Fokuspunkter: Kendskab til vandhulsdyr, naeringsstoffer, sgens

gode og darlige gkologiske kredslgb, iltsvind og fedekaede.
Lokalitet: Vandhullet ved grejbasen

Tid: Ca. 2 -3 timer

Antal elever: Max. to klasser

EKSEMPLER PA LERINGSMAL

FFM natur/teknologi, efter 4. klasse

Eleverne:

...kan indsamle planter, dyr og svampe

...har viden om planter, dyr og svampes levesteder og
livsbetingelser

...har viden om naturomrader

FFM biologi for 7. — 9. klasse

Eleverne:

...kan vurdere og indsamle data fra egne og andres
undersggelser i naturfag

...kan undersgge og forklare organismers tilpasning til
levesteder

...har viden om energikraevende livsprocesser hos
organismer i gkosystemer

...kan undersgge organismers livsbetingelser




LISBJERG SKOV

FORBEREDELSE

Husk at snakke med eleverne om, hvorfor | skal ud
og undersgge vandhullet ved grejbasen.

Udstyr og materialer:
Pincetter til sortering

Bgger og bestemmelsesduge
Bakker til sortering

Lup

Glas med forstgrrelse
Fangstnet

Organisering:

Vi anbefaler, at | snakker med eleverne om,
hvordan man fisker pa en baeredygtig made: Der
skal veere vand i bakken fgrst, man ma ikke skrabe
bunden for meget, dyrene skal haeldes ud i
vandhullet igen.

Giv eleverne retningslinjer for, hvordan de skal
fordele sig rundt om vandhullet, samt hvor de
enkelte bestemmelsesduge, som de skal bruge er
placeret.

Hvis der ikke er net til alle, sa giv en gruppe et net
hver, som de skal skiftes til at bruge. Mens én
fisker, sorterer de andre i gruppen dyrene og
snakker om, hvilke de har fanget.

FREMGANGSMADE

1. Planlaeg aktiviteten med eleverne og stil de
ngdvendige materialer frem.

2. Hvis | er flere klasser, del dem op i grupper og giv
grupperne et net hver.

3. Afseet tid til at fortzlle eleverne om sgens gode
gkologiske system: planter bruger lys til at vokse -
dyreplankton spiser planterne = fredfisk spiser
smadyr > rovfisk spiser fredfisk = planter bruger
naering fra dgde rovfisk.

4. Fortzel om det darlige gkologiske system:
Planterne far for meget naering (ggdning) 2>
planterne vokser og pavirker rovfiskenes syn, sa de
ikke kan jage = der bliver for mange fredfisk >
dyreplankton spises f@r planterne bliver spist 2>
sgen gror til i planter.

5. Lad eleverne fange vandhulsdyr. Indikerer nogle
dyr, at der er meget nzering i sgen? Kig i
bestemmelsesdugene.

7. Lad eleverne fremlzegge deres undersggelser for
hinanden og snakke om sgens gkosystem.

8. Afszet tid til oprydning og opsummering af
forlgbet: Hvad har eleverne laert?

EKSEMPLER PA TEGN PA LEARING

Natur/teknologi

Eleverne:

...kan finde dyr til undersggelse ved grejbasen.
...kan undersgge de fundne dyr og kende navnene
pa dem.

...kan fortzelle om de enkelte planters levesteder
og behov for overlevelse.

Biologi

Eleverne:

...kan bestemme en vandhulsdyrenes latinske
navn ud fra en bestemmelsesnggle.

...kan forteelle, hvilke dyr indikerer naeringsstofs-
pavirkning.

...kan forteelle om sgen som gkosystem.
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